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Droguier

Retrouvez les six objets présents 
dans la vitrine du feu et 
reliez les silhouettes à leurs noms.

Votre mission
Retrouvez

 la vitrine des objets
liés au feu

Repérez-vous sur le plan et rendez-vous 
dans la partie «Droguier»

Indice Non loin de l’entrée, après les tripodes
La lumière attire les tétrapodes.

Dans les vitrines en bois,
Les artefacts tu trouveras.

allumettes préhistoriques

bougie de forêt

chorizo de Zorro (extra fort)

soufflet de forge 

lampe à huile de Cléopâtre

lampe à cupule

marteau de Vulcain

bougie d’anniversaire de 100 ans 

feux d’artifices du 14 juillet 1789

briquet de Madagascar

poires à poudre

piment 
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Chercheurs 
d’artefacts

Les Chercheurs d’artefacts 
s’intéressent aux objets
artificiels, issus de l’art 
ou de l’industrie
Domaine : Artificialia 
(Scientifica / Mirabilia)
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Dessinez-le sur le bon animal.

une corne

un bois

une dent

Comptez les tentacules 
du calamar géant du muséum 
et celles de ce kraken.

Qui en a le plus ?

Cet objet 
est en réalité :

Votre mission
Retrouvez

 la corne de licorne
dans le muséum

Repérez-vous sur le plan et rendez-vous 
dans la partie «Classer pour connaître»

Indice C’est assez dit la baleine,
ne cours pas à perdre haleine.

Non loin de moi, près des hublots,
se trouve la corne, pendue bien haut.
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Les Cryptozoologues 
étudient les animaux mystérieux
dont l’existence n’a pas
été prouvée scientifiquement
Domaine : Animalia / Mirabilia

Crypto-

zoologues
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Dans la même vitrine, retrouvez l’oryctérope 
et decouvrez quelle est sa particularité :

des oreilles de lapin

un bec de canard

un groin de cochon

des ailes de chauve-souris 
Lesquels de ces animaux 
portent une carapace ?

les patous

les matous

les tatous

Indice Oyez, oyez peuple des naturalistes
les animaux entrent en piste.

Entre l’éléphanteau et la marmotte,
votre totem est à vos bottes.

Votre mission
Retrouvez les animaux

portant ce type de carapace
dans la vitrine des Xénarthres

Repérez-vous sur le plan et rendez-vous 
dans la partie «Ordre du vivant»
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Naturalistes

Les Naturalistes 
observent et étudient la nature
Domaine : Naturalia 
(Vegetalia / Mineralia / Animalia)
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Grandes
fonctions

D’où vient ce costume ? 

Alaska
(Grand Nord)

Patagonie
(Amérique du Sud) Antarctique 

(Grand Sud)

Les Inuit se déplacent en kayak. 
Quel moyen de locomotion similaire vient 
du Vénézuéla en Amérique du Sud ?

Sommet de l’Atlas 
(Afrique)

À quoi servent ces lunettes d’Inuit ?

lunettes de protection

lunettes de vue

lunettes d’astronomie

Votre mission
Retrouvez le costume
assorti à ces lunettes

dans le muséum

Repérez-vous sur le plan et rendez-vous 
dans la partie «Grandes fonctions»

Indice Vous qui êtes de grands explorateurs,
 vous déplacer ne vous fait pas peur. 

Rejoignez le vert en traversant
 le grand bleu, vous serez direct chez eux !
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Explorateurs

Les Explorateurs 
partent à la découverte
de nouveaux lieux
géographiques
Domaine : Exotica
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       Poison très mortel

> Coupez en rondelles les

> Ajoutez de la poudre de

> Jetez le tout dans une marmite

> Râpez les 
      DATURA

> Ajoutez trois pincées de 

Portez le tout à ébullition 
et administrez tiède !

Choisissez une des recettes à préparer 
à base de datura. Complétez-la 
avec d’autres ingrédients de la vitrine.

       Philtre d'amour

> Réduisez en poudre les

> Incorporez les 
      DATURA

> Malaxez le tout avec de la

> Parsemez de raclures de

> Puis assaisonnez avec

Laissez mijoter, 
filtrez et servez chaud !

       Remède universel

> Émincez des
      DATURA

> Hachez menu de la

> Délayez ensuite dans du jus de

> Ajoutez 7 grammes de 

> Puis mixez avec des

Laissez macérer pendant 
7 lunes. C'est prêt !

Votre mission
Retrouvez

 le fruit du datura
dans le muséum

Repérez-vous sur le plan et rendez-vous 
dans la partie «Mur des éléments»

Indice Des potions et remèdes, entendez 
les murmures, non loin de l’entrée, 

ils vous attendent dans un mur. 
Ouvrez vos yeux apothicaires, 

vous les trouverez dans la lumière.
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Les Apothicaires
préparent et vendent
des médicaments
Domaine : Naturalia / Artificialia

Apothicaires
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